Formation AutoCAD

1) Interface:

¥ _Accés a linterface

La fenétre suivante s’ouvrira lorsque vous ouvrez le logiciel AutoCAD en cliquant sur l'icone

spécifique au logiciel :

A

Commencer dessin

TECH_GRAPH 4 Tracé d'angles

EN SAVOIR

Une nouvelle fenétre vous permettra de commencer un
dessin en cliquant sur la petite fenétre

L'interface de travail apparait dés lors comme suit

| +

nouveau

Se connecter & A360
Accéder aux services en figne

Sa connactor

Envoyer vos commentaires
aidez-nous & améliorer nos prodults

Commencer dessin

ﬁ Gabarits

v
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¥ La barre des titres

La barre des titres est composée de différents éléments :

1. Le logo AutoCAD:

En cliquant sur la petite fleche noire, vous avez acces a la

D Nouveau ¥

E Enregistrer
Enregistre
rsous

fenétre ci-dessous. Cette derniere vous propose entre autres EX
d’enregistrer, d’imprimer, d’exporter votre dessin, d’en B e »
créer un nouveau ou d’en ouvrir un présent dans vos ) mormer
dossiers.

On vy retrouve également les dessins ouverts précédemment.

Dans le bas on retrouve un bouton important, le bouton

Cet outil vous permettra de paramétrer votre logiciel a votre guise en adaptant votre fond

d’écran, vos boutons de souris, etc.

Suite
D
Workflow
H
‘ Utilitaires
ﬁ de dessin

a Fermer 4

@ET‘ &) Documents récents

[Par liste trice +| |51 ~]

P& Raccordement 2014.dwg
@ Ouvrie * P8 interface AutoCAD.dwg
Fi DAO AUTO Piston simplifié.dwg
E Lagerplatte.dwg
[ Cosse de batterie 3D.dwg
P& Bilboquet_3D 2015.dwg
P TECH_GRAPH 4 Tracé d'angles.dwg

@ TECH_GRAPH Exercices
= raccordements 2 BA.dwg

[ Options ‘ | Quitter Autodesk AutoCAD 2016 1

M\ Options

Profil courant: <<Profil sans nom=> E Dessin courant:

Fichiers Affichage Ouvrir et enregistrer  Tracer et publier Systéme E\Pfé{éfEHCES utlisatewr

Fonctions Windows standard

Dessinl.dwg

Dessin  Modélisation 30 Sélection Profils

Priorité lors de |a saisie des coordonnées

Edition double-clic

[ Menus contextuels dans la zone de dessin

Signification du bouton droit

Echelle dinsetion

Siles unités dinsertion ne sort pas définies, utiliser les
paramétres par défaut:

Unités du contenu source:
Milimétres

Unités du dessin cible:
Millmétres

Hyperien

Mficher curseur dhyperien, info-bulle et menu
contextuel

Champs
[ Afficher I'amigre-plan des champs

Paramétres de mise & jour des champs...

(O Accrochage aux ohiets activé
(O) Saisie au clavier

(®) Saisie au clavier, scripts exceptés

Cotation associative

=
r--) Rendre associgtives les nouyelles cotes

Annulation/rétablissement
Associer les commandes de zoom et de panoamigque

Associer le changement de propriété du calgue

Paramétres de |'8diteur de blocs....
Paramétres d'épaisseur des lignes..

Liste déchelles par défaut ...

Annuler Appliguer
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2. Le titre de votre dessin. Tant que vous n’aurez pas sauvegardé votre dessin sous un nom
bien précis, le nom de votre fichier sera simplement intitulé : Dessinl.dwg; "dwg" étant
I'extension des fichiers de dessin dans AutoCAD.

| Autodesk AutoCAD 2016 - VERSION EDUCATIVE  Dessinl.dwg ‘

w

4. Les outils traditionnels de création d’un nouveau dessin, d’ouverture d’un dessin, de
sauvegarde, d’'impression d’enregistrement, d’annulation d’une opération, etc. Il est
possible d’'y rajouter des outils fréquemment employés comme par exemple I'outil «
copier les propriétés »

¥ _La barre des menus

5. La barre des menus comporte les différents menus comportant les outils nécessaires a la
réalisation d’un dessin.

Début  Insertion  Annoter  Paramétrique  Outils 3D Visualiser  Gérer  Sortie  Compléments Applications associées  Vue 0  Performance

Ce menu peut étre présenté de différentes maniéres selon votre maniére de travailler grace
au bouton situé a I'extréme droite : u

En cliquant sur la petite fleche noire, vous avez la possibilité d’afficher les outils sous la forme
de boutons de groupe de fonctions .
e 2=

Debut Insertion Annoter Paramétnque  Outils 3D Compléments

S A Tm o B D =

Dessin  Medifica... Annotati.,, Calques Bloc  Propriétés Groupes Utilitaires Presse-p..,

Dessinl +

En cliquant sur la fleche blanche, d’autres options sont possibles pour modifier I'apparence
du menu.
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' Le ruban

Dans le ruban, différents menus vous sont proposés. Les outils de base sont repris dans le

I'onglet début

Cet onglet reprend les outils de base pour créer un dessin :

e Les outils de dessin proprement dit qui / ) °
permettent de dessiner des lignes, des cercles, §& r—=o
des polygones, etc. Ligne Polyligne Cercle

Dessin =

e Lesoutils qui permettent de modifier les R EE SN G RGeS ST Eras
objets dessinés : effacer un objet, tracer RN A\ Miroir /@ Raccord ~
une parallele, prolonger une ligne, R Etirer

. . ml Echelle  ZF Réseau ~
copier un objet, etc.

Modification «

e Les outils qui permettent d’écrie du texte ou de A l | || Lingaire ~
coter un dessin s ;
Ligne de repére ~
Texte Cote ¢ =g .

Tableau

Annotation v

-

e Les outils permettant d’associer a un f-f"’ L Fenetre
ensemble d’objets des propriétés bien 2
particulieres telles que leur couleur, le
type de trait, I'épaisseur du trait. On
parlera de gestion des calques.

Propriétés
du calque

e Les outils permettant de créer des « blocs » qui sont en ';i My Créer

fait des dessins que l'on viendra stocker dans une ~ » Modifier
bibliotheque afin de pouvoir les récupérer par la suite i
q p P p ¢ Modifier attributs

afin de les intégrer dans d’autres dessins. o
oc ¥

e Les outils permettant de
modifier ponctuellement les propriétés
d’un objet

|:| DuCalque

DuCalque

DuCalque

Propriétés -

Les outils « accessoires » mais bien
pratiques

Rem : si votre ruban est disparu, tapez

le mot RBAN dans la ligne de commande

N/

et |
W

Grouper Mesurer Coller
- E -

Groupes « Utilitaires v  Presse-papiers
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’La fenétre graphique

La fenétre graphique ou votre dessin sera représenté. Elle correspond a la feuille de dessin du
dessinateur.

[ KaunFilsire 20]

HAUT

-

On vy retrouve

Les onglets qui vous permettent de voir sur quel dessin vous travaillez. En cliquant sur le +,
un nouveau dessin peut étre créé.

Dessinl Dessin2

[=1Haut][Filaire 2D] Nouveau dessin

Le curseur graphique ou réticule qui se déplace avec la souris. Ce curseur peut prendr
différentes formes : fleche, croix, trait vertical suivant I’'endroit ou il se situe ou suivan
I'opération que I'on désire exécuter.

Sa taille peut étre modifiée en allant dans les options.

A

Taille du réticule
]

Y
le symbole du systéme de coordonnées général (SCG) qui représente le syst X,y etz
(perpendiculaire a I’écran)
X

Notes de cours écrites , par Bruno Planchon . Rassemblées et retravaillées par Roméo Delangre

AutoCAD 2013




' La fenétre de commande

Les options dans la ligne de commande

Lorsque vous sélectionnez un outil, il est possible que plusieurs options de dessin vous soient
proposées entre crochets [ ]. Il est important de retenir que si vous souhaitez accéder aux
autres options, vous devez tapez la ou les lettres mises en majuscule dans le mot
caractérisant I'option puis valider.

Par exemple dans le cas ci-dessous, on a choisi de tracer un rectangle. Par défaut AutoCAD
propose de spécifier le premier coin mais on pourrait imaginer de spécifier la largeur du
rectangle. Il suffit pour cela de taper la lettre | qui est en majuscule dans le mot largeur, de
valider et puis d'encoder la valeur de la largeur souhaitée.

Exemple : tapez la lettre "I" pour
Choix par défaut Options choisir I'option "Largeur”

\

Chanfrein Elévation Raccord Hauteur@r‘g&ur‘

1:

Remarque
Certaines données sont affichées entre deux autres types de crochets: < >.

Ces données sont des valeurs par défaut.

Dans le cas ci-dessous, on a choisi de tracer un polygone. Dés que I'outil polygone est choisi,

un nombre de coté égal a 4 est proposé par défaut. Il suffit d'encoder une autre valeur.

Valeur par défaut

Commande:
Commande:

f.:.*- POLYGONE _polygon Entrez le nombre de cdté
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' Le menu contextuel

Le menu contextuel est un menu qui apparait lorsque vous cliquez sur le bouton droit de la
souris. C'est un menu dont le contenu est fonction de I'endroit ou vous cliquez a I'écran. Par
exemple, ci- dessous, un clic droit sur la barre des menus fait apparaitre un nouveau menu qui
permet de configurer la barre en question

Entrez mot-clé cu expression Se connecter

| DuCalque
DuCalque

Afficher le groupe de

DuCalque

Proprictés Groupes v Groupe de palettes d'outils

Afficher les onglets

Afficher les groupes de fonctions

v Afficher les titres des groupes de fonctions

Désactiver I'ancrage

Fermer

Selon la configuration du bouton droit dans les options, le menu contextuel peut étre affiché
différemment et peut par exemple rappeler la derniere commande utilisée. Par exemple
comme ci-dessous, aprés avoir dessiné un cercle, la commande cercle est rappelée a la suite
d’un clique
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2) Démarage facile d'un dessin
’ Tracer une ligne

Une ligne doit étre définie par deux points. Ces points peuvent étre définis

- soit par I'entrée de leurs coordonnées via le clavier (voir chapitre ultérieur)
- soit directement en cliquant en deux endroits différents a I’écran avec la souris.

Pour tracer une ligne, les différentes possibilités qui vous sont proposées sont reprises
dans le tableau qui suit.

Procédure pour tracer une ligne

Barre des menus Barre d’outils Dessin Ligne de commande
% Menu Dessin Bl Un ligne
% Sous-menu Ligne clic sur ebouton ligne ou line

dans I’onglet menu,
groupe de fonctions
Dessin

Spécifiez un premier point ( 8% 1 clic & I’écran ou  entrez les coordonnéss) Spécifiez
un second point (= 1 clica I’écranou  entrez les coordonnées)
Validez par un clic a droite

Annuler une commande en cours

[l vous arrivera de vous tromper dans le choix d'une opération. L'opération Annuler permet de
« revenir en arriere »,

Esc
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¥ La commande DIVISER

’objet a diviser
B spécifiez le nombre d
segments

Diviser
Groupe de fonction « Dessin » Ligne de commande
2, Affichez les outils complémentaires DIVISER
M= Cliquez sur I’outil « Diviser »
Générer des points Générer des blocs
= choisissez | =  choisissez ’objet a diviser

Tapez B pour choisir I’option Bloc (voir chapitre sur les blocs)
Entrez le nom du bloc INTERNE
Spécifiez si vous souhaitez que votre bloc soit aligné avec 1’objet a diviser

M= spécifiez le nombre de segments

e 3 Validez

’ a_commande ACER

Comme expliqué dans le chapitre « Démarrage facile AutoCAD 2016 », vous pouvez effacer
des objets individuellement ou bien effacer un groupe d’objets de différentes maniéres :

Effacer un objet

e

#

Onglet Début Ligne de commande Activation des poignées
3% Cliquez sur I’outil Effacer du tapez effacer M sélectionnez 1’objet a
groupe de fonction « Modification » ou _erase effacer (bouton gauche)

appuyez sur la touche
« delete » du clavier

Delete

M Sélectionnez ’objet a effacer
% Validez (Enter ou clic droit)

Rem : Il vous est bien slr possible de sélectionner plusieurs objets en ouvrant une fenétre de
sélection et de les supprimer en une seule fois.
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¥ _La commande DEPLACER

Déplacer un objet

Onglet Début Ligne de commande

% (Cliquez sur I’outil Effacer du groupe de fonction tapez deplacer
« Modification » ou _move

* E -
+2+ Déplacer

e Sélectionnez 1’objet & déplacer

M Validez
= Sélectionnez un point de base de déplacement
(un point quelconque a I’écran ou un point de 1’objet a déplacer)

e Sélectionnez un deuxieme point de déplacement comme point d’arrivée
(un point bien spécifique a I’écran ou bien entrez des coordonnées relatives pour préciser de combien vous

souhaitez effectuer le déplacement)

Exemple :

Par rapport a un point quelconque choisi a I’écran, le piston (en bleu) est déplacé de 60 a I’aide des

coordonnées relatives
Le distributeur (en rouge) est déplacé d’e ’intersection de deux lignes X verslextrémité

[] d’une autre

£
A [ AX [ T

r
7% L

\

Résultat du déplacement

7 @00t E@” <

L
G_
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‘ La commande COPTER

Copier un objet

Onglet Début Ligne de commande

% Cliquez sur I’outil Effacer du groupe de fonction tapez copier
« Modification » ou _copy

e Sélectionnez 1’objet & déplacer
2= Validez

e Sélectionnez un point de base de déplacement
(un point quelconque a I’écran ou un point de 1’objet a déplacer)

3 Sélectionnez un deuxieme point de déplacement comme point d’arrivée

(un point bien spécifique a I’écran ou bien entrez des coordonnées relatives pour préciser de combien vous
souhaitez effectuer le déplacement)

M Sélectionnez éventuellement autant de points de copie de ’objet qu’il vous est nécessaire

% \alidez

Exemple : copie d’une vis a téte hexagonale dans deux trous borgnes taraudés

Objet a Résultat de
copier, la copie
=N
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’ La commande AJUSTER

La commande ajuster vous permet de supprimer des portions d’objets. Pour ce faire, vous
devez sélectionner les bords ou limites jusqu’ou I'objet devra étre ajusté (1). Ensuite, vous
devez sélectionner les portions de 'objet a effacer (2).

Ajuster un objet
Onglet Début Ligne de commande

= (Cliquez sur I’outil Ajuster du groupe de fonction tapez ajuster
« Modification » ou _trim

Sélectionnez les bords ou limites de coupe (1)
Validez

Spécifiez I’ (les) objet(s) a ajuster (2)

Validez

e

Premier ajustement Second ajustement Résultat

Rem : vous pouvez ouvrir une fenétre de sélection pour sélectionner les limites de coupe, tous
les morceaux d’objets deviennent alors des limites. Aprés avoir validé cette sélection, il reste a
cliquer sur toutes les portions de droites (ou arcs) a supprimer.

Sivous n"arrivez plus a supprimer certains objets, c’est qu’il faut cette fois-ci utiliser I'outil

effacer.
Sélection de l'ensemble des objets Sélection des objets 3 supprimer Les aobjets restant sont Résultat
(un par un ou par des fenétres de tout simplement effacés
sélection)

| &
afi
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¥ La commande PROLONGER

La commande prolonger permet de prolonger un objet jusqu’a une limite définie au
préalable. Le principe est similaire a celui utilisé pour ajuster un objet : vous choisissez tout
d’abord les limites jusqu’ou vous allez prolonger I'objet et vous sélectionnez ensuite les

objets a prolonger.

Prolonger un objet

Onglet Début

Ligne de commande

« Modification »

= (Cliquez sur I’outil Prolonger du groupe de fonction

tapez prolonger

ou _extend

Validez
Spécifiez 1’objet & prolonger (2)
Validez

221

Sélectionnez les objets jusqu’ou vous prolongez (1)

Rem : vous pouvez également ouvrir une fenétre de sélection pour sélectionner les limites de
prolongation, tous les morceaux d’objets deviennent alors des limites.
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’ La commande COUPER

La commande couper permet, tout comme 'outil ajuster, d’effacer des portions d’objets.

Vous avez la possibilité de sélectionner directement deux points de coupure sans devoir
choisir 'objet au préalable.

Vous pouvez aussi choisir I'objet et ensuite sélectionner les deux points de coupure a
condition de taper la lettre p au bon moment !

Couper un objet

Onglet Début Ligne de commande

3 Cliquez sur I’outil Couper du groupe de fonction tapez couper
« Modification » ou _break

M Sélectionnez 1’objet & couper. L’endroit de sélection correspondra au premier point de ayue(1)

(Si vous souhaitez étre précis au niveau du point de coupure, tapez « p » pour « premier point de coupure » ;
M Spécifiez alors le premier point de coupure)

= Sélectionnez le second point de coupure (2)

Sélection des points de Résultat de la coupure
coupure dans le sens
trigonométrique

T

N bop

Rem : le sens suivant lequel vous sélectionnez les points effacera I’une ou 1’autre portion d’un cercle
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»

La commande ROTATION

L’outil rotation permet comme vous |'aurez deviné de faire tourner d’un certain angle un
objet par rapport a un point de base. Cette rotation peut étre accompagnée d’une copie a
condition de le spécifier dans les options de I'outil rotation.

Rotation d’un objet

Onglet Début

Ligne de commande

%= Cliquez sur I’outil Rotation du groupe de fonction

« Modification »
() Rotation

tapez rotation

ou _rotate
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Sélectionnez 1’objet a faire tourner (1 — 2)

Validez

Spécifiez un point de base de rotation (3)

Eventuellement tapez « ¢ » pour copier ’objet apres rotation
Validez

ARRR

,'|S€lectionner des objets: Spécifiez le coin opposé: 12 trouvé(s)
Sélectionner des objets:
X Spécifiez le point de base: e

-~ ROTATION Spécifiez 1'angle de rotation o [Cop:i.er‘ éférence] <@>:

Spécifiez I’angle de rotation ou mettez-vous en mode ortho pour étre & 90°
2= Validez Exemple de rotation

avec copie de 1’objet :

Rem : Entre le troisieme et quatriéme dessin, il faut effectuer un déplacement ; la rotation ne permet pas
d’obtenir directement ce résultat.
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‘ a_commande ETIRER

La commande étirer vous permet
soit de raccourcir ou d’allonger des objets d’une certaine distance

soit de déplacer des objets « sans trop de travail »

Etirer un objet

Onglet Début Ligne de commande

= (Cliquez sur I’outil Etirer du groupe de fonction tapez etirer
« Modification » ou _stretch

Sélectionnez I’objet a ’aide d’une fenétre de capture (1 -2)

Validez

Spécifiez un point de base (3)

Spécifiez le point d’arrivée de I’étirement ou spécifiez la distance d’étirement

22

ETIREMENT : la fenétre de sélection coupe les lignes devant étre étirées

Distance :15
3 ﬂ

N

DEPLACEMENT : la fenétre de sélection entoure tous les objets devant étre déplacés
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’ La commande E'CHELLE

Cette commande permet d’agrandir ou de réduire un objet a un facteur d’échelle bien précis
et ce, par rapport a un point de base (on parlera de similitude en mathématique).

Réduire ou agrandir un objet : mise a I’échelle

Onglet Début Ligne de commande

% Cliquez sur I’outil Echelle du groupe de fonction tapez echelle
« Modification » ou _scale

ml Echelle

M Sélectionnez 1’objet a réduire ou a agrandir (1-2)
2= Validez

3= Spécifiez un point de base (3)
Entrez un facteur d’échelle

Résultat de
la réduction
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W La commande MODIFIER LA LONGUEUR

Cet outil vous permet de modifier la longueur d’un segment de droite ou d’un arc par
exemple. Différentes manieres de procéder sont possibles. A vous de les tester ...

Modifier la longueur des objets

Onglet Début Ligne de commande
% Cliquez sur I’outil Modifier la longueur du gumle tapez modiflong
fonction « Modification » ou_lengthen

Faites le choix entre DIfférence/ Pourcentage/ TOtal/ DYnamique en tapant les lettres en majuscule. Prenons
par exemple TOtal

Tapez TO
Entrez la longueur ftotale (ou tapez A pour modifier I’angle puis entrez la valeur de ’angle)

Sélectionnez un objet & mesurer ou [DIfférence/Pourcentage/TOtal/DYnamique] <TOtal::
- MODIFLONG Spécifiez la longueur totale ouf Angle }<250.0000> :

B Cliquez sur I’objet dont vous modifiez la longueur (attention, I’endroit de la sélection @lonner des
résultats différents)

Modification de la Modification de
longueur totale l'angle total

e

7670
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¥ La commande RACCORD

La commande raccord permet d’arrondir des angles ou de raccorder deux objets avec un arc
de rayon de courbure prédéterminé. C’'est un outil a utiliser avec précaution car le résultat
souhaité ne correspond pas toujours au résultat obtenu. Ceci est d(i a la maniere dont vous

sélectionnez les objets.

Effectuer un raccord

Onglet Début

Ligne de commande

% (Cliquez sur I’outil Raccord du groupe de fonction

« Modification »

tapez raccord

ou _fillet
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Pour fixer le rayon de raccord, tapez « R »
M= Validez

Entrez le rayon de raccord
M= Validez

e Sélectionnez le premier objet a raccorder (1)
e Sélectionnez le second objet a raccorder (2)

Rem:
e L’endroit ou vous cliquez pour sélectionner les objets peut donner un raccord inattendu

P %\ %\27 \\* \\; \L
2 2
) A T

=

e L’option « ajuster » permet de supprimer ou pas des portions d’objets

J'q|Paramétres courants: Mode = AJUSTER, Rayon = ©.0000
Sélectionnez le premier objet ou [annUler/Polyligne/Rayon/Ajuster/Multiple]: r
A Spécifiez le rayon du raccord <@.0008>: 125 gp—

7~ RACCORD Sélectionnez le premier objet ou [annUler Polyligne Raydh Ajuster Myltiple]:

Ajuster Non-ajuster

=G
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’ La commande CHANFREIN

La commande chanfrein permet de tracer rapidement un chanfrein au niveau d’une piéce.

Effectuer un chanfrein

Onglet Début

Ligne de commande

= (Cliquez sur I’outil Chanfrein du groupe de
fonction « Modification »
‘@ Raccoru T'

Fusionner les courbes

tapez chanfrein
ou _chamfer

Option ECART

Option ANGLE

M= Tapez E pour entrer les distances dhanfreinage
Entrez le premier écart de chanfrein
Entrez le second écart de chanfrein

e  Sélectionnez la premiére

(correspondant au premier écart)
e  Sélectionnez la seconde ligne (comespondantau

second écart)

ligne

M Tapez AN pour entrer fixer ’angle et @cart du
chanfrein

Entrez I’écart d’une ligne

Entrez I’angle du chanfrein

e  Sélectionnez la premiere ligne
3 Sélectionnez la seconde ligne
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Commande: _chamfer
(mode AJUSTER) chanfreins actuels Ecartl = 2.5000, Ecart2 = 4.0000 ___

- CHANFREIN Sélectionnez la premiére ligne ou [annUler Polylign(Ecarﬁg@A)uster méthOde Multiple]:
g —

N

/)
( (

\

Option Ecart

Option ANgle

/)

([ (

Y,
\
I45° <«
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‘ La commande MIROIR

Effectuer une copie miroir des objets

Onglet Début

Ligne de commande

% (Cliquez sur I’outil Miroir du groupe de fonction
« Modification »

Al Miroir

tapez miroir
ou _mirror

3 Sélectionnez les objets a copier (fenétre de sélection 1-2)
2= Validez
M Spécifiez le premier point de 1’axe de symétrie (3)
M Spécifiez le second point de ’axe de symétrie (4)
B Tapez « O » pour oui si vous souhaitez effacer 1’objet source ou alors tapez « N » (Non) dle cas
contraire
Oui
& [Non
2 Validez
e e Résultat de la copie miroir
symétrie
3
/

e s

S

U\)

|
ZEEREE
|
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¥ Sélectionner des objets

Pour sélectionner un groupe d’objets en vue par exemple de les effacer, il faut ouvrir une
fenétre de sélection de forme quelconque ou rectangulaire

Fenétre de sélection quelconque Fenétre de sélection rectangulaire

Nécessite un clic a I’écran (sans avoir besoin de Nécessite un double clic a 1’écran pour débuter la
sélectionner un quelconque outil) pour débuter la sélection de la zone
sélection de la zone

| = =3 |

__I o5xe5*

Dans ces deux types de fenétre de sélection, il existe deux principes de sélection auxquels on
donnera un nom différent :

sélection d’objet lorsque 'objet doit étre entouré complétement par la fenétre pour étre effacé

capture d’objet quand il suffit de toucher I'objet avec la fenétre de capture pour que I'objet soit
effacé.

Sélectionner un groupe d’objets
Sélection d’objets (I’objet a effacer doit étre Capture d’objets (I’objet a effacer doit étre
sélectionné entierement) sélectionné partiellement)
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3 faites glisser le pointeur de votre fukle gauche a
droite en maintenant le bouton gauche appuyé et en
sélectionnant complétement les objets a effacer

ler coin de
sélection

b

il

Résultat de la sélection

265

il
{Ai—— 0

05x45°

——— T

Seuls les objets entourés par la fenétre de sélection
sont sélectionnés

fﬁ coin de|

sélection

% faites glisser le pointeur de votre @kle droite a
gauche en maintenant le bouton gauche appuyé et en
sélectionnant partiellement les objets a effacer

ler coin de
sélection

74

5

2é coin de
sélection

Résultat de la sélection

%:
L |

|
=
e
L 4
129°

S il =

0.5x45°

-

Tous les objets touchés par la fenétre de sélection sont
sélectionnés

Le mode orthogonal

Quand le mode orthogonal est actif, il ne vous sera possible que de tracer des lignes
horizontales ou verticales (excepté si la grille isométrique est active)

Pour activer le mode orthogonal, différentes méthodes vous sont proposées :

Activer le mode orthogonal

Barre d’état

Clavier

% clic sur

Appuyez sur la touche de fonction F8
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’La commande HACHURES

La commande hachure permet d'hachurer des zones de dessin a I'aide de divers motifs. Seules
I'essentiel de cette commande sera expliqué ici étant donné les diverses possibilités qu'elle
offre.

Tracé d'hachures
Groupe de fonction « Dessin » Ligne de commande
E 3 Cliguez sur I’outil « Hachures hachures ou _hatch
»

Une nouvelle barre d’outils apparat :

Sélection - H Motif v - |Transparencedes h...

7
/‘ &l Utiliser la valeur couranti~  |Angle

CHOSIZ e points SoLID ANGLE | ANSI31 N e =T

Contours ¥ Motif Propriétés v

Sélectionnez le motif d’hachures

5 9 Y

SOLID AMNGLE ANSI3T ANSIZ2

Motif

Cliquez sur « Choisir des points» pour
sélectionner les zones a hachurer

Choisir des points

En fonction de I'apercu, modifier I'échelle des hach

al 05 - |
|

Vous pouvez aussi modifier I'angle d’inclinaison des |

Iﬁmgle 0 § N \

Validez (Enter)

Remarque : le motif SOLID permet de remplir completement une zone sélectionnée avec la
couleur définie dans le calque utilisé.
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¥ Sélectionner I'espace de travail : objet ou papier

I'onglet

« objet » (« model ») ou « présentation » (« layout »). I = >< S

X Commande: *Annuler*®
Commande: <Passe en: Objet>
&Y Restauration des fenétres enregistrées

Afin de vérifier dans quel espace vous travaillez, vous trouvez en bas a droite de votre écran un
bouton qui affiche « objet » ou « papier ».

2402.2482, 203.6324, 0.000) | OBJET

C’est pratique car lorsque vous travaillez dans I'espace présentation, nous verrons qu’il est
aussi possible d’atteindre I'espace objet en ouvrant une fenétre bien spécifique dans
I'espace papier. Pour changer d’espace, vous pouvez cliquer sur ce bouton (objet ou
papier).
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Voici comment peuvent se présenter les deux espaces :

Espace OBJET

(- 1Haut][Nuances de ris]

Autodesk AutoCAD 2016 - VERSION EDUCATIVE PRESENTATION d'un dessin.dwg

%] ¥
R L
F _ )Y"
- ! =
3% : 1A
e - THEE
3 {'/‘ al 5 :
- 79| | e
o 28
7] 258
iz 254 ol
2005
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3) Les unités de dessin

Avec AutoCAD, vous dessinez en vraie grandeur dans I'espace dit « objet ». Vous dessinez donc
a I'échelle 1/1 quelques soient les dimensions de I'objet a représenter. La mise a I’échelle sur
papier se fera soit lors de I'impression soit dans I'espace dit « papier » ou de

« présentation ».

De maniére générale, on parlera en UNITES AUTOCAD.

Par exemple, pour un architecte, I'unité AutoCAD sera par exemple le centimeétre. Un
mécanicien choisira probablement 1 unité AutoCAD =1 mm.

Pour fixer le type d’unité ainsi que le nombre de décimales aprés la virgule, suivez la procédure
suivante

Régler les unités de dessin
Ligne de commande

My Unités de dessin *

tapez _unités et . o
modifie les bl e

N Jype: Type:
p;,iramEt_reS Decimal w Degrés decimawx W
nécessaires dans la - -
bo!te de dialogue 0.0000 > 0 »
qui s’ouvre

[] sens horaire
Echelle dinsertion

Unités de mise 3 I'échelle du contenu inséré:

Exemple
1520039.0
3450

Eclairage

Unités permettant de spécifier lintensité de 'eclaiage:

Intemational v

Annuler Direction. .. Bide
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4) La_création d'un gabarit

On entend par gabarit une sorte de feuille de papier préte a I'emploi avec différents
éléments pré-définis : le cadre, le cartouche, les calques, le style de texte, le style de
cotation, etc. Ce gabarit peut étre récupéré a chaque création d’un nouveau dessin afin de
ne pas recommencer a chaque fois a paramétrer tous les éléments importants du dessin.

‘ Définition des paramétres

Avant de créer un gabarit, il faut tout d’abord créer un nouveau dessin en cliquant sur

I'icone E [l faut ensuite paramétrer votre futur gabarit c’est-a-dire :
Définir le format de papier (A3, A4, etc.) et son orientation (portrait ou paysage).

Pour y parvenir, dans le groupe de fonction « Sortie », cliquez sur « Gestionnaire des mises
en page »

0 HiEa
e
Début  Insertion Annoter Pareamétrique Outils 3D Visualiser  Gérer | Sortie | ‘ue BIM 360

> & Afficher les détails Mise en page: Courant v

N

Traceur Tracé Apercu
en différé

ﬁ ﬁ ﬁ I’ Gestionnaire des mises en page ® Exporter: Présentation courante v
= =g @ = |
78
-

Exporter
¥~ Gestionnaire de tracage \:

O

oLF POF

Traceur Exporter au format DWF/PDF

Cliquez sur le bouton « Modifier » pour paramétrer la « Présentation 1 »

#\ Gestionnaire des mises en page X

r'n
ha Présentation courante: Présentationl
DWG

Mises en page

Mise en page courante: <aucun(e)=

*Présentation1*

Définir courant

Mouveau...
:;
Importer...
Détails de la mise en page sélectionnée
Mom du périphérique:  Aucun(e)
Traceur: Aucun(e)
Taille du tracé: 210.00 x 297.00 mm (Paysage)
Emplacement: Me s'applique pas
Description: La présentation ne sera tracée que si un Nouveau nom

de configuration du traceur est sélectionné.

[l Afficher quand une présentation est créée Aide
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Modifiez éventuellement le format de papier et I'orientation du dessin.

A Mise en page - Présentation? X
Mise en page Table des styles de tracé (attribution des plumes)
) .
Nom: <aucun(e)> ‘ Aucune v =
[] Afficher les styles de tracé
Imprimante/traceur
Nom: © Aucunie ¥| Propriétés
- = fe) - Options de fenétre ombrée
Traceur: Aucun(e) st MM—-{_JL Trei ombtage Au format affiche
Emplacement: Ne s'applique pas =
’ : // R Qualité Normale v
Description:  La présentation ne sera tracée que si un nouveau =
nom de configuration du traceur est sélectionné, é = o
T PPP
Options du tracé
I 150 A4 (237.00 x 210,00 mm) @ [A Tracer avec épaisseurs de ligne
N N ) L O Pt
Zone du tracé Echelle du tracé [ Tracé avec styles de tracé
A tracer: A la taille du papier [A Tracer espace papier en dernier
[Présentation V| Echelle: | 1:1 <l [[IMasquer fes obiets de l'espace papier
Décalage du tracé (origine définie sur zone d'impression) mm V= Orientation du dessin

X: mm Centrer tracé - 2 @Pportrait N
lite
et (O Paysage
2 = A e

épaisseurs de figne [ 7racé avec symétrie verticale

S =] =] [

Définir tous les calques qui vous seront utiles (un exemple est donné ci-dessous) Remarques

Il faudra veiller a créer un calque « Fenétre » qui servira par la suite.
Pour information, le calque Defpoints est créé automatiquement par AutoCAD

K Calque courant: Fenetre

o |
w @@ |55

m

Filtres Nom «» Actif Geler Verrouiller Couleur Type de ligne Epaisseur de ligne

& Tous les calques utilisés Calquel rouge Continuous Par_défaut

cartouche blanc Continuous (.40 mm
251 CENTER2 — 0.25mm

blanc Continuous — (.35 mm

Cartouche_axe
Cartouche_continu
CONTINU

Continu fin
Continu FORT
cotation

Couleur 3D1
Couleur 3D2
Defpoints

Fenstre

250 Continuous — (.35 mm
250 Continuous — 0.20 mm
250 Continuous (.40 rom
250 Continuous — 0.20 mm
253 Continuous — 0.20 mm
30 Continuous — 0.20 mm
blanc Continuous ——— Par_défaut

ORI R Y )

rouge Continuous —— 0.05 mm
Fenétre
Filet
Interrompu
Mixte
Texte

rouge Continuous —— Par_défaut
bleu Continuous ——— Par_défaut
177 CACHE —— 0.20 mm
rouge AXES — 0.20 mm
250 Continuous m— (.40 mm

LU I I |
B,8,8, 8, 8,8 8 8 8,8, 8 8 8,8 8 8 8=

- @ % % % @ 9 % -9 € -9 % -9 -9 % -9 O

B Inverser le filtre «

~
v

= Tous: 18 calque(s) affiché(s) sur un total de 18 calque(s)

Créer un nouveau format de texte de type technique : isocp (menu format style de texte)
que vous appellerez ISO75 (vous pencherez le texte a 75 °)
Créer un style de cote incluant votre nouveau style de texte

o Etc.
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‘ Tracé du cadre et du cartouche

Pour faciliter votre travail futur, il est opportun de dessiner dans I'espace présentation un
cadre et un cartouche dans votre gabarit afin de ne plus devoir a chaque fois les redessiner.
Considérons que vous avez au préalable défini un format A4.

Pour cela, cliquez sur I'onglet « présentation » (ou « layout »). La feuille suivant apparait :

[ | Présentation] / PJE

e ——
\
X

™

o AN
KK Db! |, Préssnistion /[ @'samﬁmz ]

R

Cliquez ensuite sur le bord de la zone quadrillée pour supprimer la fenétre présente par
défaut et avoir une page blanche qui correspond exactement a la feuille telle gu’elle sera
imprimée

PAPIER L . N .
A Il faut que le bouton - soit bien actif en bas a droite

Delete

o Dessinez sur cette feuille un cadre de 190 par 277 ainsi qu'un cartouche
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P

30

-|-

L

ECH: X/Y | NOM Prénom N° =y
E} @ Titre (Classe :
H.EL.Ha Date sf

i

[Ecr x7v | Now Prénom [we
E] @ | Titre ==
| HELHy | 2ate
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Lorsque votre cadre et votre cartouche sont dessinés, vous allez « ouvrir » une fenétre dans
votre feuille papier pour accéder a I'espace objet. Pour ce faire, sélectionnez le calque «
Fenétre »

FEMETRE

Tapez la commande « FENETRES » et ouvrez une ou plusieurs fenétres selon vos desideratas
en sélectionnant les coins opposés du cadre

A Fenétres e

MNouvelles fenétres  Fenétres nommées

Mom courant: Unigue

Fenétres standard: Apergu
“Configuration active du modéle™

Dewx: Vertical
Dewre: Horizontal
Trois: Droite
Trois: Gauche
Trois: Haut
Trois: Bas

Trois: Vertical
Trois: Horizontal
Quatre: Egal &

Wue: “Courant™
Style visuel: Filaire 2D

ELH X/Y | NOM Prénom N

Espacement des fenétres: Configuration: Changer de vue: Lo o S I I

0.00 20 w *Courant™ ~ | | Filaire 2D ~

Aner fide

Vous étes toujours dans I'espace papier et vous le voyez en bas a droite de votre écran :
PAPIER [ . . .
-. Si vous double-cliquez dans la fenétre, son contour s’épaissit. Vous vous trouvez

des lors dans I'espace objet tout en restant dans I'onglet présentation. Le bouton

est devenu :.

. : N - , . . OBJET
Si vous double-cliquez a I'extérieur de la feuille ou si vous cliquez sur -, vous
reviendrez a I'espace papier.

Retournez maintenant dans I'espace objet initial en sélectionnant I'onglet objet

Presentation Présentation2 +

Votre gabarit est prét a étre enregistreé.
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‘ Enregistrer le gabarit

W\ Enregistrer le dessin sous X
B . . . E Engegistrer sous: Template o @B ® XE wes vous v
Pour enregistrer votre gabarit, cliquez sur la disquette S e g Mot oo
Au niveau de « Type de fichier », sélectionnez « Gabarit de " BZJZ?QZ"'““ i
. . . = acad -Named Plot Styles.dwt 20/02,
dessin AutoCAD (*.dwt) » et encodez un nom de fichier. = Weempanasiesm s
Restez dans le dossier « Template » qui est un dossier dans \ - iy
. . . ; [macadiSO -Named Plot Styles3D.dwt 20/02, [] Mettre & jour la feville et afficher
lequel les fichiers gabarits sont stockés. | S 2002, 1o itesmarter
. , . /3 acadiso3D.dwt 20/02,
Votre gabarit est sauvegardé (avec I'extension .dwt) g GABAd e 2510,
[ Tutorial-iArch.dwt 20/02,
= [l Tutorial-iMfg.dwt 20/02
[ Tutorial-mArch.dwt 20/02,
[ Tutorial-mMfg.dwt 20/02,
Nom defickier: [Gabart A4 v Envegistrer
| 1@ Gabamaedssan;m o) | honuer

’ Créer un nouveau dessin sur base du gabarit

Pour créer un nouveau dessin SUr [ 4 caioner un gabart »
base du gabarit, cliquez sur 'icbne Saquiocia:. [[TTEE @B O XR e v om -
Nouveau D et sélectionnez le iy N L [
. . . ., — PTWTemplates 17/09,
fichier gabarit que vous avez créé. SheetSets 14/01,
) [y acad -Named Plot Styles.dwt 20/02,
= acad -Named Plot Styles3D.dwt 20/02,
~ AL . [ acad.dwt 20/02,
Vous étes prét a dessiner en ayant sy e
tous les parametres pré-définis P fi acadiSO -Named Plot Styles.dwt 20/02,
. N . acadlSO -Named Plot Styles3D.dwt 20/02,
utiles a votre dessin : cadre, @ [ acadisoidwt 20102,
Vel fm) acadiso3D.d 20/02,
cartouche, calques, etc. = Z‘:B::M“" sy
’ i i {fym Gabarit Ad.dwt 13/12,
N OUbllleZ pas que vous deSSIneZ . b Tutorial-iArch.dwt 20/02,
dans 'espace objet et que vous b Tutorial-iMfg.dwt 20/02,
, o Tutorial-mArch.dwt 20/02,
mettez en page dans I'espace [l Tutorial-mMg,dut 20102,
. < >
papier.
Nom de fichier: IGabam Addwt v| | Ouwir |+
Type defichier. | Gabart de dessin (".dwt) v Annuler

A Vérifiez que le nom du fichier que vous venez de créer a bien pour extension « dwg ». S'il
a I'extension « dwt », c'est que vous avez ouvert le fichier gabarit plutdt que de créer un nouveau

dessin. Ne confondez donc pas les deux icones : m
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’ Mettre a l'échelle un dessin dans |'espace papier

objet dans I'espace « objet ».

Voici par exemple un dessin effectué dans I'epace « objet ».

Cliguez maintenant sur I'onglet présentation.

+

Votre dessin peut éventuellement déja apparaitre dans

En X/Y

NOM Prenom

o

=@

Titre

(lasse

HELHY

Date

Double-cliquez dans la « fenétre ». Son contourJ
I'espace objet. Effectuez un zoom @L
« Etendu ». @ tr
entierement a 'intérieur de la fenétre. e

°Q

Q.

ECH X/Y

NOM Prénom

N

=e

Titre

Classé

HELHa

Date |

Pour mettre le dessin a I'échelle, double-cliquez a 'extérieur
de la feuille pour revenir dans 'espace papier puis cliquez sur
le contour de la fenétre.

ECH XY

NOM Prénom

=
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Ensuite, dans I'onglet « Divers » de la fenétre qui s’ouvre, modifiez le facteur d’échelle et
adoptez de préférence un facteur d’échelle standard.

Echelle d'annof

Echelle standard

s de propriétés..

age Au format a...

Mon

Vous pouvez afficher plusieurs « fenétres » a l'aide de
la commande FENETRES en sélectionnant I'option
adéquate. Cela vous permet d’obtenir le genre de
présentation ci- contre.

Pour obtenir plusieurs fenétres, vous pouvez aussi
simplement copier une fenétre existante et modifier
sa taille a I'aide des poignées.

W o~ FENETRE
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